RETIFICACAO DE N° 01 DE 20 DE ABRIL DE 2016.

EDITAL DE N° 01 DE 31 DE MARCO DE 2016.

O Reitor da UniRV — UNIVERSIDADE DE RIO VERDE, no uso de suas atribuicGes legais, torna publica a presente Retificacdo de Edital N° 01 de 31
de marco de 2016, conforme os itens a seguir:

1 — ANEXO | - QUADRO GERAL DE VAGAS, REQUISITOS E CONTEUDO PROGRAMATICO/TEMAS POR
FACULDADE E AREAS, onde se Ié:

FACULDADE DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

REQUISITOS ) B PONTOS
VAGAS AREA DE ATUACAO
FACULDADE GRADUACAO POS-GRADUACAO
1. Boas praticas de codificacao.
2. Elicitacéo de requisitos de software.
Ciéncia da 3. Modelagem e especificacdo de
Computagao ou requisitos de software.
Informatica o o ) ) 4. Métodos formais para especificacdo
natica ou Mestrado em Ciéncia da Leitura de Software; de requisitos.
Anélise de < Pratica de Engenharia de (1 o e
. . Computacéo ou ] 5. Anélise, validacdo e verificacdo de
Engenharia de 01 Sistemas ou ) Software; i
: Engenharia de Software ou e requisitos de software.
Software Sistemas de Especificacdo Formal de . .
areas afins. Software: 6. Gerenciamento de requisitos de

Informacé&o ou
Engenharia de
Software.

software.

. Requisitos e prototipagem de

interfaces.

. Estudo de métodos formais para

desenvolvimento de software.

. Importancia da Especificagdo Formal




10.

na Engenharia de Software.
Uso de Ferramentas de apoio ao

desenvolvimento formal.

Engenharia de
Software

01

Ciéncia da
Computacao ou
Informatica ou
Analise de
Sistemas ou
Sistemas de
Informacé&o ou
Engenharia de
Software.

Mestrado em Ciéncia da
Computagdo ou
Engenharia de Software ou
areas afins.

Engenharia de Software
II;
Requisitos de Software;
Processo de Software;

1.
2.

3.

4.

10.

Modelagem UML.: o0 modelo estético.
Modelagem UML: o modelo
comportamental.

Definicdo de requisitos: produto,
projeto, processo.

Niveis de requisitos: necessidades,
objetivos, requisitos dos usuarios,
requisitos de sistema e requisitos de
software.

. Caracteristicas de requisitos:

testaveis e verificaveis.

. Modelagem de: informacdes, fluxo

de dados, comportamento, estrutura
(arquitetura), dominio, processos de
negaocios e funcional.

. Modelagem e especificacdo de

processos de software.

. Medicdo e analise de processos de

software.

. Andlise e controle de qualidade:

prevencdo de defeitos, revisdo de
processos, métricas de qualidade e
analise de causa.

Modelos de ciclo de vida: agil,
processos “pesados”, cascata, espiral
e modelo V.




Leia-se:

FACULDADE DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

REQUISITOS ) . PONTOS
VAGAS AREA DE ATUACAO
FACULDADE GRADUACAO POS-GRADUACAO
1. Boas préticas de codificacao.
2. Elicitagéo de requisitos de software.
3. Modelagem e especificacdo de
Ciéncia da requisitos de software. o
N 4. Métodos formais para especificacao
Computagdo ou de requisitos.
Informatica ou Mestrado em Ciéncia da Leitura de Software; 5. Andlise, validacdo e verificacdo de
Anélise de c tacs Pratica de Engenharia de requisitos de software.
Engenharia de 01 Sistemas ou ompu.a(;ao o,u Software; 6. Gerenciamento de requisitos de
Software Sistemas de Engenharias ouareas | gqpecificagéio Formal de software.
Informagao ou afins. Software; 7. Requisitos e prototipagem de
Engenharia de Interfaces. :
8. Estudo de métodos formais para
Software. desenvolvimento de software.
9. Importancia da Especificacdo Formal
na Engenharia de Software.
10. Uso de Ferramentas de apoio ao
desenvolvimento formal.
Ciéncia da 1.Modelagem UML: o modelo
Computagao ou | Mestrado em Ciéncia da Engenharia de Software 5 i;taélclo' UML: del
Engenharia de 01 Informatica ou Computagdo ou II; - Viodetagem - 0 Modelo
- . . . ) comportamental.
Software Analise de Engenharias ou areas Requisitos de Software; finicio d isitos:  produto
Sistemas ou afins. Processo de Software; 3. De Inicao  de requisitos. - proauto,
: projeto, processo.
Sistemas de 4. Niveis de requisitos: necessidades,




Informacé&o ou
Engenharia de
Software.

objetivos, requisitos dos USUArios,
requisitos de sistema e requisitos de
software.

. Caracteristicas de requisitos:

testaveis e verificaveis.

. Modelagem de: informagdes, fluxo

de dados, comportamento, estrutura
(arquitetura), dominio, processos de
negaocios e funcional.

. Modelagem e especificacdo de

processos de software.

. Medicdo e analise de processos de

software.

. Andlise e controle de qualidade:

prevencdo de defeitos, revisdo de
processos, métricas de qualidade e
andlise de causa.

Modelos de ciclo de vida: agil,
processos “pesados”, cascata, espiral
e modelo V.

2 — ANEXO | - QUADRO GERAL DE VAGAS, REQUISITOS E CONTEUDO PROGRAMATICO/TEMAS POR
FACULDADE E AREAS, onde se I&:

FACULDADE DE PEDAGOGIA

FACULDADE

VAGA

REQUISITOS

AREA DE ATUACAO

PONTOS




GRADUACAO

POS-
GRADUACAO

Pedagogia

01

Pedagogia

Mestrado em
Educacao e areas

afins

Avaliacédo Educacional,
Didatica, Metodologias de
Ensino e Estagios

1. Tecnologias educacionais e avaliagdo:
concepcoes e agoes;

2. O paradigma da aprendizagem
significativa e sua relagdo com a avaliacao;

3. Avaliacdo: dialogo entre as formas de
ensinar e o processo de aprendizagem dos
estudantes;

4. A interdisciplinaridade no processo de
ensino e de aprendizagem;

5. Didatica e o processo de ensino-
aprendizagem;

6. Planejamento de Ensino: Componentes
bésicos ;

7. O papel da didatica na formacéo de
educadores ;

8. Metodologias ativas e aprendizagem
significativas;

9. Estagio na Educacdo Infantil e anos
iniciais do ensino fundamental;

10. A pesquisa na formagao académica e no
exercicio docente;

Pedagogia

01

Pedagogia

Mestrado em

Educacdo e &reas

Teorias Educacionais,
Filosofia da Educacéo,
Etica e Educago para
Espacos ndo Escolares

1. Processos de desenvolvimento e
aprendizagem: as tendéncias educacionais;
2. Contribuigéo das teorias de Wallon,
Vygotsky e Piaget no desenvolvimento da




afins

aprendizagem;

3. Teorias Pedagdgicas Pds-Modernas;

4. Tendéncias Pedagogicas no Brasil entre
1980-2000;

5. Desenvolvimento da crianga e processos de
aprendizagem na infancia;

6. Dificuldades de aprendizagem na infancia e
adolescéncia;

7. Educacdo e Escolarizagdo em espacos nao
escolares;

8. Filosofia, Educacéo e formacao docente;

9. Etica na formagcéo e profissionalizacio
docente;

10. ContribuicGes da filosofia na formacao de
professores e no exercicio docente.

Pedagogia

01

Pedagogia ou
Ciéncias

Sociais

Mestrado em
Ciéncias Sociais

e/ou Sociologia

Sociologia

1. A investigacdo do objeto sociologico em

Emile Durkheim
2. Sociedade, Cultura e Individuo;

3. Teoria da estratificacdo social e teoria da luta

de classes;

4. Caracterizacéo das Sociedades do Primeiro,

Segundo e Terceiro Mundos;




5. Movimentos Sociais no Brasil;

6. A acdo social como objeto de estudo

socioldgico;

7. Teoria da estratificacdo social e teoria da luta

de classes;

8. O pensamento socioldgico de Karl Marx,
Durkheim e Max Weber;

9. O trabalho na sociedade capitalista;

10. Agricultura familiar no Brasil,

Leia-se:
FACULDADE DE PEDAGOGIA
FACULDADE VAGA REQUISITOS AREA DE ATUA(;AO PONTOS
GRADUACAO POS-
GRADUACAO
Pedagogia 01 Pedagogia Mestrado em e Auvaliacéo Educacional, 1. Tecnologias educacionais e avaliagéo:
Didatica, Metodologias de concepcoes e agoes;




Educacdo e &reas

afins

Ensino e Estagios

2. O paradigma da aprendizagem
significativa e sua relacdo com a
avaliacéo;

3. Avaliacéo: didlogo entre as formas de
ensinar e 0 processo de aprendizagem
dos estudantes;

4. A interdisciplinaridade no processo de
ensino e de aprendizagem;

5. Didatica e o processo de ensino-
aprendizagem;

6. Planejamento de Ensino: Componentes
bésicos ;

7. O papel da didatica na formacéo de
educadores ;

8. Metodologias ativas e aprendizagem
significativas;

9. Estagio na Educacdo Infantil e anos
iniciais do ensino fundamental;

10. A pesquisa na formacao académica e no

exercicio docente.

Pedagogia

01

Pedagogia

Mestrado em
Educacao e areas

afins

Teorias Educacionais,
Filosofia da Educacéo,
Etica e Educaco para
Espacos ndo Escolares

1. Processos de desenvolvimento e
aprendizagem: as tendéncias educacionais;
2. Contribuicéo das teorias de Wallon,
Vygotsky e Piaget no desenvolvimento da
aprendizagem;

3. Teorias Pedagdgicas Pds-Modernas;

4. Tendéncias Pedagdgicas no Brasil entre
1980-2000;




5. Desenvolvimento da crianga e processos de
aprendizagem na infancia,;

6. Dificuldades de aprendizagem na infancia e
adolescéncia;

7. Educacdo e Escolarizacdo em espacos nao
escolares;

8. Filosofia, Educacdo e formacdo docente;

9. Etica na formagcéo e profissionalizacio
docente;

10. Contribuigdes da filosofia na formagéo de
professores e no exercicio docente.

Pedagogia

01

Pedagogia ou
Ciéncias

Sociais

Mestrado em
Ciéncias Sociais,
ou Sociologia ou

Sociedade ou

areas afins

Sociologia

1. A investigacgdo do objeto socioldgico em

Emile Durkheim ;
2. Sociedade, Cultura e Individuo;

3. Teoria da estratificacdo social e teoria da luta

de classes;

4. Caracterizacdo das Sociedades do Primeiro,

Segundo e Terceiro Mundos;
5. Movimentos Sociais no Brasil,

6. A acéo social como objeto de estudo




sociologico;

7. Conceito e papel da midia na sociedade

contemporanea;

8. O pensamento socioldgico de Karl Marx,
Durkheim e Max Weber;

9. O trabalho na sociedade capitalista;

10. Agricultura familiar no Brasil;

Os demais itens e subitens do Edital N° 01 de 31 de marco de 2016 permanecem inalterados.

Prof. Dr. Sebastido Lazaro Pereira
Reitor da Universidade de Rio Verde
Decreto Municipal 002/2013




